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A jaték leirasa

Turan Lovasharc (Valtott fegyveres harc)

A Turan elnevezés egy irani eredetli, mitologikus kifejezésbdl szarmazik, amely az Irdntdl
¢északra és északkeletre elteriilé hatalmas Kozép- és Belsd-azsiai pusztasagokra vonatkoztathato.
A VIII. szézadtdl az arab foldrajztudosok miiveiben az Aral-toba 6mlé Amu- Darja (arabul
Dzsajhun, okori gorég nevén Oxus) folyotdl észak és keleti iranyba elteriild sztyeppe és
oazisvidékre hasznaltak a Turan kifejezést. Késdbbiekben ez beépiilt a foldrajzi és kultirtorténeti
sz6haszndlatba is.

Kultartorténeti értelemben (a XIX. szdzad vége ota) Turdn az egykori lovasnomad népek,
valamint az Osszes hun és tlirk eredetli nemzet nagy kozos, mitologikus hazdja. Az eurdpai
kozgondolkodasban a "turdn" fogalmat Friedrich Max Miiller német nyelvész kezdte eldszor
hasznalni, nagyjabol 1856-t6l. A német kutatdo Eurdpa és Azsia nem indoeurdpai és nem sémi
nyelveit jelolte ezzel az Osszefoglald névvel. Vambéry Armin mér az 1864-t61 publikalt
munkaiban rendszeresen hasznalta a Turdn kifejezést. A magyar orientalista, utaz6é tudods
valészintileg a teherdni, meshedi €s isztambuli kutatoutjain talalkozott e kifejezéssel.

A ,Turan” kifejezéssel érzékeltetjiik, hogy a magyarsadg kulturdjanak és hadi hagyoményainak
legrégebbi, a Karpat-medencén kiviili (tdvoli, akar azsiai régidkba is elvezetd) elemeire épiil ez a
hagyomany0rzd sport, mely és egytttal a lovasnomad multtal rendelkezd kultarak kozos sportja
is.

A versenyen a lovasoknak tobb szakaszbodl 4ll6 palyarendszert kell lekiizdeniiik 4 1abu tarsaik
segitségével. A viadalon szerepet kap a vadaszat,a harc/ijjal,landzsaval kelevézzel, szablyaval.

A versenyzOk olyan képességeiket mérhetik 6ssze, mint a tavollovés, mozgo célpontra vald 16vés
leadas, a gyorsasag, az odafigyelés, 0sszpontositas!

Az {jjal leadott 1ovések 3d allatalakos céltdblakra, egész alakos emberalakra, és bukd célokra
torténnek.

A verseny nem csak a lovasok, de a lovak ratermettségét is igénybe veszi .A terep adta
lehetdségeket figyelembe véve, a szintkiilonbséget ¢€s a tdj adta akadalyokat is figyelembe kell
venni a lovas harcosoknak és lovaiknak.

A verseny célja:

Ezeréves hadi hagyomanyaink bemutatésa a lovasharcaszat 4ltal. Oszténozni a fiatalokat
multunk megismerésére. Ezért felhivjuk a résztvevok figyelmét torekedjenek a korhii

eszkozok, fegyverek, felszerelések hasznalatéra.

A legjobbak azok lesznek, akik egy szintidon beliil, minél tobb pontot szednek &ssze a kozel 2
km es palyan.
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A TURAN LOVASHARC VERSENYSZABALYAI
I. PALYA

A palya hossza 2000-2500 méter, szélessége 10 méter. A palya sz¢élét a nézdk feldl 1,5 méter
magas védokorlattal kell kortilvenni, amelynek el kell birnia a lovak nyomdasat, ugyanakkor
érintkezéskor meg kell védenie a jatékosokat és lovakat sériiléstdl. Korlat hidnyaban a jatéktér
sz¢€leit jol lathatoan, szalagozassal kell jeldlni. Nézoket csak a jatéktér hosszabbik oldala mentén,
attol legfeljebb 10 méterig lehet beengedni.

A palyara vonatkozdéan nincs egységes eldiras. Kijeldlése a versenybirdk altal torténik a
kovetkezd szabalyok figyelembe vételével:

A palya hossza 2000-2500 m. Tartalmaznia kell szintkiilonbséget (legalabb 1 m). A célok egy
részEt jobb, egy részét bal oldalon kell elhelyezni. A palyan a palyabejarast kdvetéen a verseny
elétt minden versenyz0 egy alkalommal mehet végig.

A célok:

fjjal lekiizdend6 célok
A célokndl a talalatnak van pontértéke.
Ezek:

-3D célok  5-10 pont zoénas (az 5 és 10 pontos zonat a célon egyedileg jelolik)

- Kabak 10 pont

- Emberalakok 5-10 pont

- Tavlovés 10 pont (a cél tavolsaga 50 m)

- Mozgo6 cél 10 pont
A mozgo cél egy 8 m és egy 6 m magas oszlop kozott kifeszitett drotkdtélen, cstiszo gytriivel
felfiiggesztett céltargy. Mérete 40 cm. A drotkotél hossza 15 m. A magasabb oszlophoz kotéllel
rogzitett célt a lovas inditja a kotél kioldasaval. Ezt kovetéen addig adhat le ra 16vést, ameddig a
c¢l mozgésban van.

Landzsaval lekiizdendd célok

A céloknal a bukocél eldolésének van pontértéke.

A bukocél egy egész alakos, ¢letnagysagi emberalakot abrazolo tabla, melynek felborulasa a
legfelsd ponton vizszintesen hatd, 2,4 kN erd hatasara kovetkezik be.

A célok darabszamat a palyakijelolés donti el.

Szablyaval/fokossal lekiizdendd célok

A célok 1,5 és 2,0 m magassagu oszlopokra elhelyezett, 10x10x20 cm méretii fahasabok.
Talalatnak szamit ezek lelitése szablyaval vagy fokossal.

Az oszlop megiitése vagy loval eltalalasa kovetkeztében leesé hasabok nem érnek pontot.

Csak a Magyar Kobore és Hagyomany6rzé Sportok Szovetsége altal jovahagyott célokat lehet
hasznalni.
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I1. A VERSENYZOK

A versenyen egyénileg vagy csapatban lehet indulni. A csapat pontozdsa az egyéni pontok
Osszeadasaval torténik.

III. FEGYVERZET ES FELSZERELES

A versenyen hasznalatos eszkdzok:

Barmilyen tipust tradicionalis reflexij, szablya vagy fokos, landzsa (Legalabb 2m50 cm
hosszlisagu).

Ezeréves hadi hagyomdnyaink bemutatdsa érdekében a versenyzOk torekedjenek a korhii
eszkozok, fegyverek, felszerelések haszndlatira. Vitds esetben a versenybird dont az adott
felszerelési targy hasznalhatosagarol. A reflexijhoz nyiltegezben korlatlan szami nyilvesszo
viheto.

IV. A VERSENY MENETE

A verseny elott palyabejarast kell tartani, valamennyi versenyzé részvételével, ahol versenybird
végigjarja a versenyzokkel a palyat és ismerteti a célokat. 20 perccel a jaték kezdete eldtt a
versenyzOok feldllnak az ellendrzésre. Az ellenérzés soran minden versenyzonek és lonak meg
kell felelnie a szabalyok minden feltételének.

Amelyik versenyz6 vagy 16 nem felelt meg az ellenérzésen, azt a birdk kizarjak a versenybdl.

A versenyzok egyenként mennek végig a palydn. A sorendet a palyabejarast kovetden kell
kisorsolni és kifiiggeszteni. A versenyz6 a versenybir6 jelzésére indul meg, ekkor kell elinditani
az Orat is.

A palyan egy célra egy érvényes talalatot lehet figyelembe venni, de a taldlatig korlatlan szamt
nyilvesszd kil6heto.

A palyan végigmenetelt kovetden a célba érkezéskor kell leallitani az idémérést.

A pontszdmot €s a megtett idot rogziteni kell a versenyzd versenyzdi lapjara. A pontszamokat a
megtett id6 alapjan korrigalni kell. Szintidé felett pontlevondssal, szintidé alatt pont
hozzéadassal. 1 masodperc = 1 pont. A legtobb pontot elért versenyzd gyoz.

V. KOVETELMENYEK A JATEKBAN VALO RESZVETELHEZ

Azok a versenyzOk, akik a verseny el6tt alkoholos italokat vagy kabitdszereket fogyasztanak,
nem versenyezhetnek. Aki a palyabejarason nem vett részt, nem versenyezhet.

A versenyen csak 18. életévét betdltott személy vehet részt.

A részvétel feltétele tovabba az eldirtaknak megfeleld fegyver, viselet és egyéb felszerelés
hasznalata.

Sport verseny esetén a versenyzoknek rendelkezniiik kell a Magyar Kobore és Hagyomanyorzo
Sportok Szdvetsége 4ltal kiadott versenyengedéllyel.

A versenyben csak allatorvosi bizonyitvannyal rendelkezd, egészséges 16 vehet részt.

Csapatverseny esetén az egyes csapatoknak egységes, egyedi megkiilonboztetésre alkalmas
jelzést kell viselni.
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VI.  ABIROK

Minden versenyt egy versenybird vezet. Az idomérésre €s a pontok szamolasara bird segédeket
lehet alkalmazni. A birdésegédek a bird ala vannak rendelve.

A biro e szabalyok szerint teljes mértékben ellendrzi a verseny menetét.

A bir6 feladatai:

- tisztességesnek kell lennie minden versenyzdvel szemben;

- e szabalyok szerint kell iranyitania a verseny menetét.

Jovéhagyta: L/é"f’()/ M "t..
Biré Andras Zsolf

elnok
Magyar Kobore és Hagyomany6rzé Sportok Szovetsége

2020.12.22.
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